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Era Digital y Aplicaciones
de Nueva Generacion

»n [a era digital, la
necesidad de aplicaciones
modernas es fundamental.
Estas aplicaciones deben, no
solo integrar las fendencias
tecnoldgicas, sino ofrecer
experiencias de usuario
excepcionales, mejorando la
seguridad y con la
escalabilidad requeridas.
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Los Tres Pilares del
Futuro Digital Para
el Desarrollo

de Aplicaciones




La clave para la Era Digital

Computacion en la nube:
Aprovechar la flexibilidad
y escalabilidad de la nube
para optimizar recursos y
reducir costos. Hoy
estaremos aqui.

)

Inteligencia Artificial:
Incorporar capacidades
de |A para automatizar
procesos y mejorar la

toma de decisiones.

Data:
Conectar dispositivos y
sensores para recopilar y
analizar datos en tiempo

real.
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Aplicaciones
De Nueva Generacion

®»Son soluciones de software
disenados para adaptarse a
las necesidades cambiantes
de la era digital.

» Aprovechan las Ultimas
tecnologias y los principios de
diseno centrados en el usuario
para ofrecer experiencias ricas
en funciones.




Claves de las

Aplicaciones de
Nueva Generacion

Basadas en Nube Suelen estar alojadas
en la nube, lo que brinda escalabilidad,
accesibilidad y optima gestion de
infraestructura.

Omnicanalidad Estan disenados para
responder en multiples canales
garantizando una experiencia de
usuario perfecta.

Basadas en Datos Aprovechan los datos
y el andlisis para personalizar las
experiencias e impulsar la toma de
decisiones informadas.

DIGITAL
fFOCtory




Factores Criticos de Exito

» Centradas en el usuario: priorizan las
necesidades y preferencias de los usuarios,
ofreciendo experiencias atractivas.

» Escalables: estan disenadas para
manejar fluctuaciones de la demanda de los
suarios y volumenes de datos.

Seguras: Incorporan medidas de seguridad
robustas para profeger los datos sensibles y la
privacidad del usuario.

= En continua evolucidn: buscan
actualizaciones y mejoras frecuentes para
seguir siendo relevantes y adaptarse a los
requisitos cambiantes.

We build Clouds




;Como se
traduce a mi
hegocio?




Medir los

resultados

S

@

Eficiencia de costos: aprovechan la
infraestructura basada en la nube vy las
arquitecturas escalables, lo que reduce los
costos operativos y de mantenimiento.

Mayor productividad: automatizan tareas,
agilizan los flujos de trabajo y brindan
informacioén sobre datos en tiempo real, lo que
aumenta la productividad general.

Agilidad empresarial: las aplicaciones
modernas permiten a las empresas adaptarse
rapidamente a las condiciones cambiantes del
mercado y a las demandas de los usuarios.



El Caso de

Walmari

Eficiencia de costos: Walmart informd que la
migracion a una infraestructura basada en la
nube le permitid ahorrar hasta un 50% en costos
de Tl en comparacion con el uso de centros de
datos tradicionales.

Mayor productividad: La modernizacion de sus
aplicaciones permitid a Walmart reducir los
tiempos de procesamiento de tareas criticas en
un 40%, aumentando la eficiencia operativa
general.

Agilidad empresarial: Walmart pudo lanzar
nuevas funcionalidades y mejoras en su
plataforma de comercio electronico mucho
mas rapidamente, adaptandose a las
demandas cambiantes de los consumidores.



Beneficios habilitadores de Negocio

- Agilidad: innovacion rapida guiada por métricas
comerciales.

« Resiliencia: disponibilidad continua, considerando la
autorrecuperacion y minimizando tiempo de
inactividad.

« Escalabilidad: proporciona escalabilidad elastica
(vertical y horizontal) y capacidad “ilimitada”.

« Costo: Optimiza los costos de cdmputo y recursos
humanos.

 Portabilidad: libre movimiento entre ubicaciones y
proveedores. (No vendor Lock-in)

DIGITAL
fFOCtory




iLo quiero!
;Como

- lo implemento?




Arquitectura
en Aplicaciones de
Nueva Generacion

= Microservicios: Disenar aplicaciones como un
conjunto de servicios independientes y
escalables.

» Contenedores: Empaquetar aplicaciones en
contenedores para facilitar despliegues y
garantizar consistencia.

» Serverless Computing: Aprovechar funciones
sin servidor para reducir complejidad y costos
de infraestructura.

» Funciones impulsadas por IA: Incorporacion
de inteligencia artificial y modelos de datos
para mejorar las experiencias de usuario y
automatizar procesos.

We build Clouds




Modelo de
desarrollo

» Agilidad: Adoptar metodologias agiles para
responder rapidamente a los cambios y
necesidades del negocio.

» |ntegracién Continua: Automatizar la
construccion, pruebas y enfrega de cddigo
para mejorar la calidad.

» Despliegue Continuo: Implementar cambios
de forma rapida y frecuente, con procesos
automatizados y controlados.

» Seguro: Implementar seguridad desde el
diseno incluyendo verificaciones durante el
proceso de desarrollo y despliegue del codigo
fuente, los componentes de tereceros y los
datos.

We build Clouds




Aplicaciones de
Nueva Generacion
con el Desarrollo
Nativo de Nube

El Building Block
y un Modelo de
Construccion




Desarrollo Nativo de Nube

Algunas de las caracteristicas clave del desarrollo
nativo de |la nube incluyen:

El desarrollo nativo de la
nube se refiere al enfoque
de creary ejecutar
aplicaciones que
aprovechen al maximo las
ventajas de la
infraestructura de |la nube.
Implica disenar aplicaciones
para que sean modulares,
escalables y resilientes.

Microservicios: las aplicaciones se dividen en
servicios poco acoplados para una mayor
mantenibilidad y escalabilidad.

Contenerizacidn: las funcionalidades se
empaqguetan en contenedores para aprovechar
las caracteristicas de portabilidad, escalabilidad y
resiliencia al utilizar plataformas de administracion
como K8s.

Practicas de DevOps: se enfatiza la colaboracién
entre los equipos de desarrollo y operaciones para
permitir la infegracion y entrega continuas
soportados en automatizacion

We build Clouds
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Desarrollo Nativo de Nube
Con Arqguitectura de Microservicios

Los microservicios son un enfoque arquitectonico y
organizativo para el desarrollo de software, donde
una aplicacion estd compuesta por pequenos

servicios independientes que se comunican a fravés
de API. Definicion acotada a una

necesidad y a un dominio
concreto del negocio

e enfoque permite: |

Implementar y escalar cada AP

Administra su
repositorio y modelo

La entrega rapida y frecuente de
aplicaciones grandes y complejas.

A diferencia de una aplicacion
monolitica permite a los equipos
Implementar nuevas funciones y
hacer cambios mas rapido, sin
tener que evaluar el sistema total

Logica del Servicio

We build Clouds




Desarrollo Nativo de Nube

Los Servicios como Bloque de Construccién En el modelo de nube estos
(Building Block), se refiere a las unidades de Servicios se comunican a
ejecucidon o composicidn sobre lo que se tfravés de una interfaz bien

definida mediante API
ligeras. Los servicios estan
disenados para las
capacidades empresariales
y cada servicio realiza una
Unica funcion.

basa una entidad mayor.

o Define las
Invoca Operaciones ;
Operaciones

Cliente
del
Servicio
Logica del Servicio
Publica Eventos
cuando hay cambios
Suscripcion a Eventos en los datos

We build Clouds



Desarrollo Nativo de Nube
5QUE es un APIe

Un APl o Application Programming Interface, en el Algunos fipos:

modelo de nube ser refiere a un conjunto de reglas o . _
protocolos que permite que las aplicaciones de « SOAP (Simple Object
software se comuniquen entre si con el fin de Access Profocol)

infercambiar datos y funcionalidades.
« gRPC (Remote

Procedimiento Calls)

« REST (Representational
State Transfer)

 GraphQl es un
lenguaje de consulta
de codigo abierto

Légica del Servicio

We build Clouds



Desarrollo Nativo de Nube
Servicio tipo REST

REST es un estilo de arquitectura de software Uso de los métodos

enfocado en el infercambio de recursos y HTTP:

basado en HTTP. Le agrega una capa muy

delgada de complejidad y abstraccion a HTTP. « GET para obtener
recursos

Mientras que HTTP es transferencia de archivos,

EST se basa en la transferencia de recursos « POST para incluir

recursos

 PUT (& PATCH)
para actualizar

Cliente recursos
del
Servicio « DELETE para

eliminar recursos

Logica del Servicio

We build Clouds



Contenedores



Desarrollo Nativo de Nube

Contenedores B
Es un paguete de software 53):
ejecutable, liviano e independiente

que incluye todo lo necesario para

| —
”uﬁ"@

.

=
U
ejecutar una aplicacion: codigo, Configu
N
{ .}

tiempo de ejecucion, herramientas |
del sistema, bibliotecas del sistema I
configuraciones . —

Code

Un contenedor es una unidad estdndar de
software que empaqueta codigo y todas sus
dependencias para que la aplicacion se
ejecute de manera réapida y confiable de un
enftorno informdatico a ofro.

y

E

< Dependencies
W

W

Runtime Engine




Desarrollo Nativo de Nube
Contenedores LINUX (LXC)

» De forma sencilla se
Arquitectura LXC refieren a un proceso que

se ejecuta de forma
Confenedor XC Confenedor G disiada del resto en una
maqguina anfitriona.

Aplicacion Aplicacion

®» Fste aislamiento se basa en
caracteristicas del kernel
de Linux:

®namespace
= cgroups

We build Clouds
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Desarrollo Nativo de Nube doei

Contenedores Docker

» | o tecnologia de contenedores
Arquitectura Docker Docker se lanzd en 2013 como un
Docker Engine de codigo abierto.

Aplicacion Aplicacion

» Docker se disend a partir de la
tecnologia LXC.

Dependencias Dependencias

o » No solo ofrece la capacidad para
Motor de Confenerizacion ejecutar los contenedores, sino que
_ también facilita su creacion y
diseno, asicomo el envio y el
_ control de versiones de las
imagenes, entre otras funciones.

We build Clouds



https://linuxcontainers.org/

Desarrollo Nativo de Nube
Contenedores Docker

» Permite empaquetar la aplicacion
con todas sus dependencias, incluida
la estructura de directorios,
metadatos, espacio de procesos,
‘conjuntos de puertos, etc.

» Se puede ejecutar la aplicacion
empaquetada de la misma maneraq,
siempre, en todas las maquinas y
enftornos

&

¢ Por qué utilizar docker?

» Unidades pequenas implica
despliegues mds rapidos

®» Menos recursos

= MAs en el mismo servidor

» Automatizacion mas eficiente
= Portabilidad

» Ajslamiento




Desarrollo Nativo de Nube
Arquitectura Docker

CLIENTE DOCKER

REGISTRO

IMAGENES

SERVIDOR DE DOCKER

—

—

CONTENEDORES

IMAGENES

Utiliza una
arqguitectura cliente-
servidor mediante la
cual el cliente se
comunica con el
demonio Docker, que
proporciona
principalmente todos
los servicios.




» Ligero. Los contenedores
Docker no tienen su
propio sistema operativo,
por lo que su tamano se
reduce.

Reutilizacion. Las
imagenes de Docker son
simplemente un conjunto
de capas, y los
comandos SUCESIVOS
crean nuevas capas de
imagenes para crear und
imagen final.

Desarrollo Nativo de Nube
Ventajas de utilizar Docker

- Despliegue rdpido. El mismo contenedor se puede
implementar en produccion sin cambios o con
cambios minimos, lo que agiliza la implementacion
y reduce |os retrocesos debido a las dependencias
del entorno.

« Uso eficiente de los recursos. Docker utfiliza los
recursos de manera eficiente y debido a su
tamano, se puede instalar una mayor cantidad de
contenedores en una maquina host en
comparacion con la cantidad de maquinas
virtuales instaladas en el mismo host.
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Desarrollo Nativo de Nube
Kubernetes

También conocido como K8s, es un Algunos puntos relevantes
sistema de cdodigo abierto para
automatizar la implementacion, el

escalado y la gestién de aplicaciones en = Facilita la automatizaciony la
contenedores. configuracion declarativa.

= Tiene un ecosistema grande y
en rapido crecimiento.

= Elsoporte, las herramientas y
los servicios para Kubernetes
estadn ampliomente
disponibles.

] = Google liberd el proyecto
Node Kubernetes en el ano 2014.




Desarrollo Nativo de Nube o
Arquitectura Kubernetes Podi  Pod2  Pod3
.
e

Worker node 2

Container 1

Container 2
User

interface Control plane Container 3

APl Server

Controller-Manager Q-

Pod 1 Pod 2 Pod 3

kubect Conaer

etcd

We build Clouds




Desarrollo Nativo de Nube
Arquitectura Kubernetes

» Un cluster es un conjunto de
nodos que ejecutan
aplicaciones en contenedores

» Un nodo s una maquina que
ejecuta cargas de tfrabajo en CONTENEDOR
contenedores como parte de
un cluster. Un nodo puede ser
una maquina fisica o una Servicioo
maquina virtual o

» Un pod es la unidad de
ejecucion mas pequena de
Kubernetes. Un pod encapsula
una o mas contenedores

We build Clouds




- Desarrollo Nativo de Nube

P O DS Usualmente un principal Patrén Sidecar o Patrén Helper
. CONTENEDOR 1 CONTENEDOR N
ES |O U n | d O d Controlador DAO

minima de

implementacion
en la plataforma
de Kubernetes y
representa una . s
instfancia unica

de un proceso en
eiecucion en un
clister.




Desarrollo Nativo de Nube
PODs

® | os pods son efimeros

= Desplesgar un pod es una operacion atémica,
esto es que es exitosa o no.

= Siun pod falla, este es reemplazado con uno
nuevo el cual ostentara una IP nueva.

= [os pods no se actualizan, se reemplazan con
la nueva version.

» F| escalamiento es por pod, no por mas
contenedores en el pod.

POD

CONTENEDOR
Controlador DAO

Adaptador Adaptador

Libs

Mensdi8 Quarkus

We build

louds
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Desarrollo Nativo de Nube
Modelo Base

Una arqguitectura moderna consta
de una coleccion de servicios
expuestos a travées de APls, donde
cada uno implementa parte de la
capacidad empresarial y se
apoya en elementos de
arquitectura para brindar su
TSRS : funcionalidad y se ejecuta sobre
l p plataformas modernas.

K8s

APl Gateway

Aplicacién en

We build Clouds




Desarrollo Nativo de Nube
Modelo Base

CONTENEDOR (Docker / Linux)

Controlador DAO

Adaptador Adaptador
|

APl Gateway

: Plataforma
5 Java

Aplicacién en i -
Microservicios Adaptador Li
: s

Mensaje QQAR KUS
SpringBoot

We build Clouds




Desarrollo Nativo de Nube
APl Manager

Permit crear y publicar APIs, haciendo cumplir sus
politicas de uso, controlando el acceso, habilitando
acceso a la comunidad de suscriptores, recopilando
y analizando estadisticas de uso e informando sobre
el rendimiento

APl Management

s i
- L

API Portal
{Publish/Store)
-
e
B
Browser

Mohbile

AP Gateway ;
¥
ES— 25
|dentity Access
Services Management
Infrastructure

2 :
End User D= » . =$
""""""'\.l
APls

Flujo
Transformacién
Analitica
Seguridad

Herramientas

Definicién
Documentacién
Pruebas
Despliegues

Descubrimiento
Ambiente de Pruebas
Asistencia

Monitoreo en tiempo real
Manejo de cargas y uso
Datos histéricos

Registro de cargos por uso

Monetizacion Manejo de reglas vy flujos
para los cobros

We build Clouds




Metodologia



Desarrollo Nativo de Nube
DevSecOps

Es un conjunto de prdcticas que it 1
agrupan €| desorrolloode )(_
software y las operaciones de Tl.
El objetivo es hacer mas rapido T |

ciclo de vida del desarrollo de —m 5 B i
software y proporcionar una v
entrega continua de alta o| - KR
calidad y seguridad () LS« =

A JAVA IR |
cd Ilmfgg:v A Cog;féurir “ -= é
envia al reposiforio @ Ingf L
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Desarrollo Nativo de Nube
DevSecOps

" \
| |
| |
| I
I > I
I Monitoring V | Monitoring !
: & Analytics & Analytics :
' I
| |
| I
| |
\ I
/!
Tecnologia
Automatizacion
Proceso

We build Clouds




No Big Bang

Es un tema Amplio, con
muchos conceptos, algunos
nuevos y debe adoptarse
paulatinamente, querer cubrir
todo en un solo momento
dificilmente funciona

Desarrollo Nativo de Nube
Algunas conclusiones

Capacidades

La modernizacién requiere de
capacidades especificas y
muchas de ellas nuevas,
asegurese de saber cudles, y
frabaje en obtenerlas para su
equipo de trabajo, es su punto
de apoyo

Portafolio

Haga un inventario y perfilado
del conjunto de aplicaciones
para que el abordaje sea
ordenado y efectivo de esta
forma hard una adopcién mds
productiva

La modernizacion es un
proceso, requiere frabajo,
preparacion, orden y
ejecucion. El cambio es una
constante y debe adoptarse
como tal

No existe una sola forma de
hacerlas cosas, o Unica forma
correcta, aunque si formas
incorrectas, asegurese de
ufilizar “la herramienta
correcta para el trabagjo”, e
inicie lo antes posible

<==nvE

We build Clouds
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